
 

risteilijä  75 pistettä

+ + + + + =

SÄÄNNÖT:  - laiva uppoaa, kun jokainen vaadittava ruutu on kaato
 - ylimääräisen 10:n pisteen bonuksen saa, kun puolikas sarja on
   ehjä. 3:n sarjan pelissä voi näitä bonuksia saada siis 60 pistettä
 - voittaja on se, joka saa kolmen sarjan tulokseen lisätyillä
   bonuksilla korkeimman pistemäärän
 - peli pelataan sopivin tasoituksin

sukellusvene  10 pistettä

yhteensä

puolen sarjan 
bonus

laivat

sarjan tulos

LAIVAN UPOTUS
3:n sarjan peli - bonukset ehjistä ruuduista ja laivojen upotuksista

sarjan tulos

sarjan tulos

taistelulaiva 100 pistettä

hävittäjä  25 pistettä

1. sarja 2. sarja 3. sarja tasoitusbonus


