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VALTAKUNNANSARJOJEN SAANNOT 2026-2027

Yleinen, naiset ja seniorit

Sarjamuoto
Suomen Keilailuliiton alaisessa valtakunnansarjassa keilataan yleisen, naisten ja seniorien sarjat.

Yleisessa valtakunnansarjassa on nelja sarjaporrasta: SM-liiga, Ykkdssarja, Kakkossarja ja Kol-
mossarja.

Naisten valtakunnansarjassa on kaksi sarjaporrasta: SM-liiga ja Ykk&ssarja

Seniorisarjassa on kaksi sarjaporrasta: Mestaruussarja ja Ykkdssarja.

Pelitapasaannokset

Jokaisella kierroksella seka karsinnoissa joukkueet kohtaavat toisensa kerran. Poikkeuksena neli-
joukkueiset lohkot, joissa joukkueet kohtaavat toisensa kierroksella kahdesti.

Pelitapa yleinen SM-liiga seka yleinen ykkos- ja kakkossarja:

Pelataan neljan pelaajan joukkueella siten, etta ottelussa jokainen joukkueen jasen pelaa yhden
sarjan. Ottelun aikana pelaajavaihto voidaan tehda taydelta ruudulta ja tallainen sarja kirjautuu sar-
jan aloittaneen pelaajan nimiin. Pelaajavaihto myds ennen pelaajan ensimmaista heittoa on mah-
dollista ja tallainen sarja kirjautuu vaihtopelaajan nimiin.

Pelijarjestys ja kaikki joukkueen pelaajat voidaan vaihtaa jokaiseen otteluun.
Voitosta joukkue saa kolme raskasta pistetta, tasapelistd yhden.
Runkosarjan sarjasijoitus maaraytyy raskaiden pisteiden perusteella.

Runkosarjassa raskaiden pisteiden ollessa tasan tutkitaan paremmuutta seuraavassa jarjestyk-
sessa:

a) Tasapelitilanteessa korkeammalle sijoittuu se joukkue, jolla on enemman kaadettuja keiloja.

b) Kaadettujen keilojen ollessa sama, korkeammalle sijoittuu se, joka on voittanut viimeisim-
man keskinaisen ottelun.

c) Mikali vimeisimman keskinaisen ottelun perusteella ei ratkaisua |6ydy, korkeammalle sijoit-
tuu se, joka on voittanut toiseksi viimeisimman keskinaisen ottelun, jne.

d) Mikali ratkaisua ei l6ydy keskinaisista otteluista, sijoituksen maaraa arpa.

Pelitapa naisten SM-liiga:

Pelataan neljan pelaajan joukkueella siten, ettd ottelussa jokainen joukkueen jasen pelaa yhden
sarjan. Ottelun aikana pelaajavaihto voidaan tehda taydelta ruudulta ja tallainen sarja kirjautuu sar-
jan aloittaneen pelaajan nimiin. Pelaajavaihto myds ennen pelaajan ensimmaista heittoa on mah-
dollista ja tallainen sarja kirjautuu vaihtopelaajan nimiin.

Pelijarjestys ja kaikki joukkueen pelaajat voidaan vaihtaa jokaiseen otteluun.
Voitosta joukkue saa kolme raskasta pistetta, tasapelista yhden.
Runkosarjan sarjasijoitus maaraytyy raskaiden pisteiden perusteella.

Runkosarjassa raskaiden pisteiden ollessa tasan tutkitaan paremmuutta seuraavassa jarjestyk-
sessa:

a) Tasapelitilanteessa korkeammalle sijoittuu se joukkue, jolla on enemman kaadettuja keiloja.
b) Kaadettujen keilojen ollessa sama, korkeammalle sijoittuu se, joka on voittanut viimeisim-
man keskinaisen ottelun.
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c) Mikali vimeisimman keskinadisen ottelun perusteella ei ratkaisua I6ydy, korkeammalle sijoit-
tuu se, joka on voittanut toiseksi viimeisimman keskinaisen ottelun, jne.
d) Mikali ratkaisua ei 16ydy keskinaisista otteluista, sijoituksen maaraa arpa.

Pelitapa muut sarjat:

Valtakunnansarjassa jokainen joukkueen jasen pelaa omaa sarjaansa. Pelaajavaihto voidaan
tehda taydelta ruudulta ja tallainen sarja kirjautuu sarjan aloittaneen pelaajan nimiin. Pelaajavaihto
myo6s ennen pelaajan ensimmaista heittoa on mahdollista ja tallainen sarja kirjautuu vaihtopelaajan
nimiin.

Voitetusta ottelusta joukkue saa hyvityspisteitd 30 x joukkuekoko eli nelijaseniset joukkueet 120
pistetta ja kolmijaseniset joukkueet 90 pistetta/ottelu. Sarjasijoitus maaraytyy kaadettujen keilojen
ja hyvityspisteiden yhteismaaran perusteella. Lopullisessa sarjataulukossa edella mainittujen pis-
teiden ollessa edelleen tasan ja jos sijoitus ratkaisee nousun, putoamisen tai selviytymisen mitali-
peleihin, tutkitaan paremmuutta seuraavassa jarjestyksessa:

a) Tasapelitilanteessa korkeammalle sijoittuu se joukkue, jolla on enemman voittoja ko. sar-
jassa (runko-, mitali-, putoamis-, noususarja tai yhdistelma vrt. esim. SM-liiga).

b) Voittojen maaran ollessa sama, korkeammalle sijoittuu se, joka on voittanut viimeisimman
keskinaisen ottelun.

c) Mikali vimeisimman keskinaisen ottelun perusteella ei ratkaisua I16ydy, korkeammalle sijoit-
tuu se, joka on voittanut toiseksi viimeisimman keskinaisen ottelun, jne.

d) Mikali ratkaisua ei 16ydy keskinaisista otteluista, sijoituksen maaraa arpa.

Yleinen SM-liiga, 12 joukkuetta
Runkosarjassa pelataan nelja kierrosta.
Joukkueen vahvuus nelja keilaajaa + yksi vaihtopelaaja yhdessa ottelussa.

Runkosarjan kolme parasta pelaavat mestaruudesta porrasfinaalein viimeisen kierroksen paat-
teeksi. Ensimmaisessa ottelussa eli semifinaalissa kohtaavat runkosarjan kolmonen ja kakkonen.
Sijoituksen ratkaisee yhden sarjan tulos. Ottelun voittaja selviytyy loppuotteluun eli finaaliin ja ha-
vinnyt sijoittuu kolmanneksi. Finaalissa semifinaalin voittaja kohtaa runkosarjan voittajan. Pelataan
yksi sarja. Jos runkosarjan voittaja voittaa, joukkue on SM-liigamestari. Mikali mitalisarjan voittaja
haviaa, pelataan uusi sarja. Taman sarjan voittaja on SM-liigamestari. Havinnyt sijoittuu SM-lii-
gassa toiseksi.

Joukkue voi vaihtaa pelijarjestysta ja joukkueen kaikki pelaajat molempiin otteluihin. Pelaajavaih-
don voi tehda vain kerran ottelussa taydelta ruudulta ja tallainen sarja kirjautuu sarjan aloittaneen
pelaajan nimiin.

Korkeammalle sijoittunut joukkue saa paattaa aloitusradan ennen pelin alkua.
Sijoille 11.—12. sijoittuneet putoavat ykkéssarjaan.

Tasapelitilanne pudotuspeleissa:

Mikali ottelu paattyy tasan, pelataan kahden ruudun uusinta seuraavasti:

Joukkue saa valita tdssa kohtaa heittojarjestyksensa uusintaan erikseen, eli heittojarjestys voi olla
eri kuin varsinaisessa sarjassa. Runkosarjassa korkeammalle sijoittunut joukkue valitsee kumpi
joukkue heittda ensin ja kummalla radalla he haluavat aloittaa.

Joukkueiden kaikki pelaajat (4) heittavat vuorollaan 9 ruudun valitulla radalla, jonka jalkeen vaihde-
taan ratoja. Joukkueiden kaikki pelaajat heittavat vuorollaan 10 ruudun. Paremman tuloksen heitta-
nyt joukkue voittaa pelin.

Mikali uusinta paattyy tasan, joukkueet maarittelevat uudelleen pelaajien heittojarjestyksen. Edel-
leen runkosarjassa korkeammalle sijoittunut joukkue valitsee kumpi joukkue heittda ensin ja kum-
malla radalla he haluavat aloittaa.
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Joukkueiden ensimmaiseksi valitut pelaajat pelaavat kahden ruudun uusinnan. Paremman tulok-
sen heittdneen henkilon joukkue voittaa pelin. Mikali uusinta paattyy tasan, siirtyy vuoro jarjestyk-
sessa toiseksi laitetuille pelaaijille, jotka pelaavat kahden ruudun uusinnan. Mikali tamakin uusinta
paattyy tasan, pelaavat kolmannet pelaajat uusinnan. Nain jatketaan, kunnes voittaja on 16ytynyt.
Jos neljannenkaan pelaajaparin jalkeen ei ole saatu voittajaa ratkaistua, aloitetaan uudelleen en-
simmaisesta parista. Tassa kohtaa vaihdetaan aloitusrataa ja aloitusvuoroa.

Yleinen ykkdssarja, 12 joukkuetta kahdessa lohkossa

Runkosarjassa pelataan kuusi kierrosta. Ykkdssarjassa on kaksi lohkoa, joissa kussakin on kuusi
joukkuetta.

Joukkueen vahvuus on nelja keilaajaa + yksi vaihtopelaaja yhdessa ottelussa.

Lohkovoittajat nousevat SM-liigaan. Lohkojen kaksi heikointa joukkuetta putoaa kakkossarjaan.

Yleinen kakkossarja, 24 joukkuetta neljassa lohkossa

Joukkueet on jaettu maantieteellisesti lohkoihin. Runkosarjassa pelataan kuusi kierrosta. Joukku-
een vahvuus on neljd keilaajaa + yksi vaihtopelaaja yhdessa ottelussa.

Lohkojen parhaat nousevat ykkossarjaan. Lohkojen kaksi heikointa joukkuetta putoavat kolmossar-
jaan.

Yleinen kolmossarja

Joukkueet on jaettu maantieteellisesti lohkoihin. Runkosarjassa pelataan viisi kierrosta.

Joukkueen vahvuus on kolme keilaajaa + yksi vaihtopelaaja yhdessa ottelussa.

Lohkovoittajat karsivat noususta seuraavaksi kaudeksi kakkossarjaan. Karsintalohkot maaritetdan
siten, etta niistd voidaan valita kahdeksan joukkuetta seuraavan kauden ykkdssarjaan. Karsintaloh-
kot muodostetaan ottaen huomioon joukkueiden alueellinen sijoittuminen.

Naisten SM-liiga, 6 joukkuetta
Runkosarjassa pelataan kahdeksan kierrosta.
Joukkueen vahvuus nelja keilaajaa + yksi vaihtopelaaja yhdessa ottelussa.

Runkosarjan kolme parasta pelaavat mestaruudesta porrasfinaalein viimeisen kierroksen paat-
teeksi. Ensimmaisessa ottelussa eli semifinaalissa kohtaavat runkosarjan kolmonen ja kakkonen.
Sijoituksen ratkaisee yhden sarjan tulos. Ottelun voittaja selviytyy loppuotteluun eli finaaliin ja ha-
vinnyt sijoittuu kolmanneksi. Finaalissa semifinaalin voittaja kohtaa runkosarjan voittajan. Pelataan
yksi sarja. Jos runkosarjan voittaja voittaa, joukkue on SM-liigamestari. Mikali mitalisarjan voittaja
haviaa, pelataan uusi sarja. Taman sarjan voittaja on SM-ligamestari. Havinnyt sijoittuu SM-lii-
gassa toiseksi.

Joukkue voi vaihtaa pelijarjestystd molempiin otteluihin. Pelaajavaihdon voi tehda vain kerran otte-
lussa taydeltd ruudulta ja tallainen sarja kirjautuu sarjan aloittaneen pelaajan nimiin.

Korkeammalle sijoittunut joukkue saa paattaa aloitusradan ennen pelin alkua.

Runkosarjan kaksi viimeista pelaavat liigakarsinnan ykkdssarjan lohkovoittajien kanssa naisten
SM-liigan pelitavalla. Liigakarsinnan kaksi parasta pelaavat seuraavalla kaudella naisten SM-lii-
gassa. Liigakarsinta pelataan naisten SM-liigan pelitavalla.

Tasapelitilanne pudotuspeleissa:
Mikali ottelu paattyy tasan, pelataan kahden ruudun uusinta seuraavasti:
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Joukkue saa valita tdssa kohtaa heittojarjestyksensa uusintaan erikseen, eli heittojarjestys voi olla
eri kuin varsinaisessa sarjassa. Runkosarjassa korkeammalle sijoittunut joukkue valitsee kumpi
joukkue heittda ensin ja kummalla radalla he haluavat aloittaa.

Joukkueiden kaikki pelaajat heittavat vuorollaan 9 ruudun valitulla radalla, jonka jalkeen vaihdetaan
ratoja. Joukkueiden kaikki pelaajat heittavat vuorollaan 10 ruudun. Paremman tuloksen heittanyt
joukkue voittaa pelin.

Mikali uusinta paattyy tasan, joukkueet maarittelevat uudelleen pelaajien heittojarjestyksen. Edel-
leen runkosarjassa korkeammalle sijoittunut joukkue valitsee kumpi joukkue heittda ensin ja kum-
malla radalla he haluavat aloittaa.

Joukkueiden ensimmaiseksi valitut pelaajat pelaavat kahden ruudun uusinnan. Paremman tulok-
sen heittaneen henkildn joukkue voittaa pelin. Mikali uusinta paattyy tasan, siirtyy vuoro jarjestyk-
sessa toiseksi laitetuille pelaaijille, jotka pelaavat kahden ruudun uusinnan. Mikali tamakin uusinta
paattyy tasan, pelaavat kolmannet pelaajat uusinnan. Nain jatketaan, kunnes voittaja on 16ytynyt.
Jos neljannenkaan pelaajaparin jalkeen ei ole saatu voittajaa ratkaistua, aloitetaan uudelleen en-
simmaisesta parista. Tassa kohtaa vaihdetaan aloitusrataa ja aloitusvuoroa.

Naisten ykkossarja

Joukkueet on jaettu maantieteellisesti lohkoihin. Runkosarjassa pelataan viisi-kierrosta. Joukkueen
vahvuus on kolme keilaajaa + yksi vaihtopelaaja yhdessa ottelussa.

Lohkovoittajat pelaavat liigakarsinnan liigan kahden heikoimman joukkueen kanssa. Karsinnassa
pelataan naisten SM-liigan pelitavalla ja karsinnan kaksi parasta pelaavat seuraavalla kaudella
naisten SM-liigassa.

Seniorien mestaruussarja, 8 joukkuetta
Runkosarjassa pelataan kuusi kierrosta.

Joukkueen vahvuus nelja keilaajaa + yksi vaihtopelaaja yhdessa ottelussa. Naiskeilaajat saavat
tasoitusta kahdeksan pistetta sarjassa. Vaihdosta miespelaajan tilalle tuleva naispelaaja ei saa ta-
soitusta. Jos naispelaaja vaihdetaan pois ja tilalle tulee miespelaaja, naispelaajan tasoitus poiste-
taan.

Runkosarjan sijoituksien mukaan nelja parasta joukkuetta pelaa mitalisarjassa. Runkosarjan si-
joille 7. ja 8. sijoittuneet joukkueet pelaavat ykkdssarjan lohkovoittajien kanssa karsinnan runkosar-
jan pelitavalla. Karsinnan kaksi parasta joukkuetta pelaa seuraavalla kaudella mestaruussarjassa
ja muut joukkueet ykkdssarjassa.

Mitalisarjassa joukkueet kohtaavat toisensa kerran (kolme ottelua). Joukkueilla on pohjapisteina
kaikki runkosarjassa saavutetut pisteet.

Finaalit pelataan mitalisarjan paatteeksi. Tasatilanteessa pelataan kahden (9.—10.) joukkueruudun
uusintoja, kunnes ratkaisu l16ytyy. Ensimmaisessa ottelussa eli semifinaalissa kohtaavat mitalisar-
jan kolmonen ja kakkonen. Sijoituksen ratkaisee yhden sarjan tulos. Ottelun voittaja selviytyy lop-
puotteluun eli finaaliin ja havinnyt sijoittuu kolmanneksi. Finaalissa semifinaalin voittaja kohtaa mi-
talisarjan voittajan. Pelataan yksi sarja. Jos mitalisarjan voittaja voittaa, joukkue on seniorien mes-
tari. Mikali mitalisarjan voittaja haviaa, pelataan uusi sarja. Taman sarjan voittaja on seniorien mes-
tari. Havinnyt sijoittuu mestaruussarjassa toiseksi.

Seniorien ykkossarja

Joukkueet on jaettu maantieteellisesti lohkoihin. Runkosarjassa pelataan kuusi kierrosta. Joukku-
een vahvuus kolme keilaajaa + yksi vaihtopelaaja yhdessa ottelussa. Naiskeilaajat saavat tasoi-
tusta kahdeksan pistetta sarjassa. Vaihdosta miespelaajan tilalle tuleva naispelaaja ei saa tasoi-
tusta. Jos naispelaaja vaihdetaan pois ja tilalle tulee miespelaaja, naispelaajan tasoitus poistetaan.
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Lohkovoittajat pelaavat mestaruussarjan runkosarjan sijoille 7. ja 8 sijoittuneiden joukkueiden
kanssa karsinnan runkosarjan pelitavalla. Karsinnan kaksi parasta joukkuetta pelaavat seuraavalla
kaudella mestaruussarjassa ja muut joukkueet ykkdssarjassa.

Yleista

Alemmat sarjat

Alempien sarjojen pelit paddsaantoisesti tehddan yhden paivan kierroksiksi. Jos lohkon kaikki jouk-
kueet haluavat osan tai kaikki kierrokset tuplakierroksiksi, niin kaikilta joukkueilta on tultava yhtei-
nen Kirjallinen ilmoitus asiasta kilpailu- ja sarjavaliokunnalle. Kilpailu- ja sarjavaliokunta pyrkii to-
teuttamaan asian, jos se on mahdollista.

Keilaaminen ennen kierrosta ja kierroksen aikana

Keilaaminen on valtakunnansarjahallissa kiellettya ennen kierrokselle osallistumista saman vuoro-
kauden aikana. Maarays koskee koko hallia ja my&s kilpailuja, joiden laskettu aika kestaa kielletyn
ajan sisalle. Viivastyminen sallitaan, jos sen aiheuttaa jokin ennalta arvaamaton tapahtuma esim.
konerikko. Keilaamiskielto koskee kaikkia kierrokseen osallistuvia pelaajia.

Kilpailupoytakirja

Kilpailupdytakirjaa pitdd vasemmalla radalla pelin aloittanut joukkue. Pdytakirjan allekirjoittaa/vah-
vistaa molempien joukkueiden vastuuhenkild. Pelaajien nimet pitaa olla péytakirjassa ennen pelin
alkua, myos vaihtopelaaja. Vaihtopelaajan osallistumisesta pitda tehda pdytakirjaan merkinta.

Lammittely

Joukkue ilman vastustajaa

Lammittely turnauksen aikana on kielletty (ei koske yleista ja naisten SM-liigaa, yleista ykkdsta
seka seniorien mestaruussarjaa kts. saantd alempana). Lohkoissa, joissa on nelja, kuusi tai kah-
deksan joukkuetta, vastustajatta jostain syysta jaanyt joukkue pelaa normaalisti. Lohkoissa, joissa
on viisi tai seitseman joukkuetta otteluohjelman mukaan, ilman vastustajaa oleva joukkue pitaa le-
povuoron. Mikali pois jaanyt joukkue ilmoittaa ajoissa poissaolostaan (viimeistaan kierrosta edelta-
vana torstaina), turnausjohtaja tekee pelikaavion uudelleen ilman lepovuoroja. Mikali joukkue ei il-
moita mitdan, pelataan alkuperaisen ohjelman mukaan.

Ennen ensimmaista ottelua

Joukkueella on viidentoista minuutin lammittelyaika aloitusrataparilla. Lammittelyoikeus on kaikilla
joukkueen pelaajilla. Lohkoissa, joissa on pariton maara joukkueita, saa lepovuorolla aloittanut
joukkue lammitellda ennen ensimmaista peliaan seitseman minuuttia aloitusrataparillaan. Vastusta-
jajoukkue odottaa taman lammittelyn ajan. Jos hallissa on vapaa ratapari, voidaan turnausjohtajan
paatdksella lepovuoron joukkueen lammittely suorittaa seitseman minuutin ajan talla rataparilla en-
simmaisen kierroksen pelien aikana.

Kierroksen aikana

Yleisessa ja naisten SM-liigoissa, yleisessa ykkdssarjassa seka seniorien mestaruussarjassa on
kaytdssa lammittelyratapari, mikali hallissa on tarpeeksi ratoja. Pallon pinnan muokkaaminen lam-
mittelyrataparilla on kiellettyd. Lammittelyrataparilla saa keilata vasta kun ottelut ovat alkaneet
(my6s tauon jalkeen). Yleisessa SM-liigassa, yleisessa ykkdssarjassa, naisten SM-liigassa ja se-
niorien mestaruussarjassa saa lammittelyrataparilla olla ainoastaan yksi pelaaja / seura yhta aikaa.
Mikali lammittelemassa on useampi pelaaja seurasta, turnausjohtaja maaraa kaikille kyseisen seu-
ran lammittelijoille kilpailukiellon kyseiseksi paivaksi. Ratarikon sattuessa: jos joukkueet siirretaan
toiselle rataparille, molemmilla joukkueilla on 5 min lammittely rataparilla. Jos korjaus kestaa ja
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vararataparia ei ole, turnausjohtaja tekee paatdksen mahdollisesta lammittelysta. Tauon jalkeen
on 15 min lammittely.

Lammittely yleisessa ja naisten SM-liigafinaaleissa ja seniorien mestaruussarjan finaalissa

Runkosarjan toiseksi ja kolmanneksi sijoittuneet joukkueet saavat lammitella 15 min silla ratapa-
rilla, jolla keskinainen ottelu pelataan. Runkosarjan ykkonen saa lammitella tarkoitukseen varatulla
rataparilla haluamansa ajan ensimmaisen ottelun alettua. Mikali ensimmainen ottelu paattyy riitta-
van kauan ennen finaalin alkamisajankohtaa, on edellisen ottelun voittajalla oikeus lammitella
myos talla rataparilla. Kuitenkin lammittely pitda loppua viimeistaan 10 min ennen finaaliottelun al-
kua. Finaaliottelun alussa on molemmilla joukkueilla 15 minuutin Iammittelyaika.

Tauot
Ratahoito ja tauko pidetaan yleisessa SM-liigassa ja yleisessa ykkdssarjassa kolmen pelin jalkeen.

Seniorien mestaruussarjassa pidetaan tauko runkosarjassa kolmen pelin jalkeen, kestaa ratahoi-
don ajan.

Naisten liigassa ja valtakunnansarjalohkoissa, joissa on alle kahdeksan joukkuetta ei pideta tau-
koa. Kahdeksan joukkueen lohkoissa on tauko kolmen ottelun jalkeen. Tauon pituus on 20 minuut-
tia.

Ratahoito

Kilpailu- ja sarjavaliokunta hyvaksyy jarjestavien hallien ehdottamat olosuhteet yleiseen SM-liigaan
ja naisten SM-liigaan seka yleiseen ykkdssarjaan ja seniorien mestaruussarjaan. Mikali kierroksen
pelit jatkuvat toiselle paivalle, olosuhde voi olla toiselle paivalle erilainen. Olosuhteet julkaistaan
SKL:n kotisivuilla viimeistaan kaksi viikkoa ennen pelikierrosta. Muilla sarjatasoilla turnausjohtaja
tekee paatdksen mahdollisen ratahoidon tarpeesta.

Osanotto-oikeus

Kaikilla SKL:n rekisterdidyilla keilaajilla on oikeus osallistua valtakunnansarjoihin. Mahdollisissa
seurasiirroissa noudatetaan SKL:n edustuskelpoisuussaantoja. Siirtyja on kelpoinen edustamaan
uutta seuraansa heti, jos entinen seura on ilmoittanut hanet vapaaksi. Jos entinen seura on ilmoit-
tanut siirtyjalla olevan tayttamattémia velvoitteita, on siirtyja edustuskelpoinen vasta kun velvoitteet
on taytetty. Lisaksi seniorisarjoissa: Osallistumisoikeus on kyseisena kalenterivuonna 50 vuotta
tayttavalla ja vanhemmalla nais- tai mieskeilaajalla.

Seuralla useampia joukkueita

Seuralla voi olla valtakunnansarjoissa useampia joukkueita, mutta vain yksi joukkue korkeimmalla
veteraanien sarjatasolla. Lohkopalkinto maksetaan, mutta karsintaan ei ole oikeutettu, jos korkeim-
malla tasolla on jo seuralla joukkue.

Jos seuralla on kaksi tai useampaa joukkuetta samassa lohkossa tai samalla sarjatasolla, kasitel-
I1&an joukkueet eri seuroina. Pelaaja voi edustaa vain yhta joukkuetta sarjatasolla kauden aikana.

Yleinen, naisten-, seniori- ja veteraanivaltakunnansarja ovat kaikki omia sarjoja ja saman pelaajan
pelaamiselle eri sarjoissa ei ole mitdan rajoituksia.

Farmisopimuksella siirrot joukkueesta toiseen on mahdollista nhoudattamalla muutoin valtakunnan-
sarja- ja farmisaantoja. Keilaaja voi edustaa valtakunnansarjoissa emaseuraa ja yhta farmiseuraa
kauden aikana. Saman sarjatason joukkueisiin saa tehda farmisopimuksen, jossa pelaaja voi kui-
tenkin edustaa vain yhta joukkuetta sarjatasolla kauden aikana.

Jos joukkueessa on farmipelaaja, turnausjohtajan on tarkistettava tama Suomen Keilailuliiton si-
vulta. https:/kilpailut.keilailu.fi/farm-club-deals

Otteluun nimetyssa joukkueessa voi olla korkeintaan kaksi farmipelaajaa (varapelaaja mukaan lu-
ettuna), kun joukkueen koko on vahintaan 4 varsinaista keilaajaa, muutoin vain yksi farmipelaaja.
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Jos farmipelaajia on enemman, niin joukkueen ottelutulos on 0 siitd sarjasta. Joukkueen pelaajien
on kuitenkin pelattava ottelu loppuun. Pelaajille ei sarjaa merkita keskiarvolaskentaan.

Seura voi kayttaa pelaajiaan vapaasti eri sarjatasoilla joulukuun viimeiseen paivaan asti. 1. tammi-
kuuta jalkeen pelaajat pelaavat kussakin sarjassa kauden loppuun, silla sarjatasolla ja joukku-
eessa, jossa pelaavat ensimmaisen kerran kyseisen paivamaaran jalkeen. Poikkeuksena kyseisen
paivamaaran jalkeen pelaaja voi siirtyd alemmalta tasolta ylempaan, mutta ei ylemmalta tasolta
alaspain, jos on pelannut ylemmalla tasolla tammikuun 1. paivan jalkeen. Pelaaja voi pelata vain
yhdessa joukkueessa samassa sarjassa saman viikonlopun aikana.

Yleisissa valtakunnansarjoissa voi pelata myo6s naisia, jos muut ndissa sdanndissa olevat rajoituk-
set eivat sitd esta.

Vajaa joukkue

Joukkue voi pelata vajaalla pelaajamaaralla. Mydhastynyt pelaaja voi tulla mukaan siihen ruutuun,
johon ehtii. Tulokseen lasketaan vain heitetyt ruudut.

Joukkue poissa osasta kierroksen otteluja

Mydohastynyt joukkue voi tulla mukaan peliin siité ruudusta lahtien, johon ehtii. Joukkueen tulok-
seen lasketaan vain heitetyt ruudut. Myéhastynyt joukkue on velvollinen suorittamaan normaalit
kilpailumaksut.

Luovutussakko, maksurastit ja poisjaantimaksu

Kierrokselta poisjaanti

Joukkueen jaadessa pois kierrokselta on se velvollinen maksamaan jarjestavalle hallille kilpailu-
maksut, jotka sille olisi langennut sen ollessa mukana. Kilpailumaksuiksi katsotaan ratamaksut, liit-
tojen toimintarahat, turnausjohtajan palkkiot seka palkintomaksut. Ensimmaiseltd poisjaantikerralta
ei ole muita seuraamuksia. Poisjaannin toistuessa joutuu seura maksamaan sakkoa 100 € SKL:n
kilpailu- ja sarjavaliokunnalle. Kyseiselle keilahallille ja SKL:n toimistoon pitaa ilmoittaa poisjaan-
nista etukateen kirjallisesti (kirje, sdhkoposti) viimeistaan kierrosta edeltavana torstaina.

Vastustajatta jostain syysta jaanyt joukkue pelaa normaalisti. Mikali pois jaanyt joukkue ilmoittaa
ajoissa poissaolostaan (viimeistaan kierrosta edeltavana torstaina), turnausjohtaja tekee pelikaa-
vion uudelleen ilman lepovuoroja. Mikali joukkue ei ilmoita mitdan, pelataan alkuperaisen ohjelman
mukaan.

Finaalista tai karsinnoista poisjaanti

Poisjaannista pitaa ilmoittaa SKL:n toimistoon kirjallisesti (kirje, sdhkoposti) viikkoa ennen pelipai-
vaa. Kilpailu- ja sarjavaliokunta tekee paatdksen mahdollisista seuraamuksista (sakko maksimis-
saan 250 € SKL:n kilpailu- ja sarjavaliokunnalle). Finaaliin tai karsintaan osallistuminen on edelly-
tys palkinnon maksamiselle.

Luopuminen

Luopumisesta pitaa ilmoittaa SKL:n toimistoon kirjallisesti (kirje, sahkdposti). Kesken kauden sar-

jasta luopuva joukkue on velvollinen maksamaan 200 € sakon SKL:n kilpailu- ja sarjavaliokunnalle
jajaljella olevat kilpailumaksut, joiksi katsotaan ratamaksut, liittojen toimintarahat, turnausjohtajan

palkkiot seka palkintomaksut. Kausi katsotaan alkaneeksi 1.9.

Joukkueen jaddessa pois runkosarjan viimeiselta kierrokselta katsotaan se luopuneeksi. Tassa ta-
pauksessa sakko on 500 € SKL.:n kilpailu- ja sarjavaliokunnalle. Lisdksi joukkue suorittaa kierrok-

sen kilpailumaksut. Luopunut joukkue jaa tuloksissa viimeiseksi. Yleisessa ja naisten SM-liigoissa
seka ykkdssarjoissa ylla mainitut maksut ovat kaksinkertaiset.
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Ottelutulokset jaavat luovutuksen yhteydessa voimaan. Luopunut joukkue sijoittuu lohkossaan vii-
meiseksi. Sarjasta luopunut seura joutuu aloittamaan alimmasta sarjaportaasta, jos se haluaa
myohemmin osallistua valtakunnansarjaan.

Matkakorvaukset ja palkintorahat

Yleisessa ja naisten SM-liigoissa, yleisissa ykkodssarjoissa seka seniorien mestaruussarjassa kera-
taan erillistd matkakorvausta ja palkintorahaa jokaiselta kierrokselta. Muilla sarjatasoilla pelaavat
joukkueet voivat anoa erikseen matkakorvauksia kilpailu- ja sarjavaliokunnalta. Omavastuu kilo-
metrimaara on 2000 km. Anomus on vapaamuotoinen, josta kdy ilmi joukkueen yhteystiedot, sarja-
taso, pelimatkat (km) ja mahdollinen ehdotus korvauksen maarasta. Anomus on toimitettava 15.5.
mennessa SKL:n toimistoon kirjallisesti (kirje, sdhkoposti). Kilpailu- ja sarjavaliokunta kasittelee jo-
kaisen anomuksen ja tekee jokaisesta erillisen paatdksen.

Palkinnot maksetaan erillisen palkintotaulukon mukaan.

Noususta kieltaytyminen

Mikali nousun ansainnut seura haluaa kieltdytya noususta ylemmalle sarjatasolle, joukkueen pitada
toimittaa perustelut kieltdytymiselle SKL:n toimistoon kirjallisesti (kirje, sahkoposti) kahden viikon
kuluessa sarjan paattymisesta. Mikali kieltdytymisen syy ei ole hyvaksyttava (kilpailu- ja sarjavalio-
kunta tekee ratkaisun), pudotetaan kieltaytyja yhta sarjaporrasta alemmaksi.

Silloin, kun nousu tapahtuu suoraan ilman karsintoja: Noususta kieltaytyvalle joukkueelle ei mak-
seta palkintorahoja. Nousua tarjotaan kyseisen lohkon toiseksi sijoittuneelle. Mikali joukkue haluaa
pelata ylemmalla sarjatasolla, nousun lisaksi joukkueelle maksetaan palkintorahat. Mikali joukkue
ei halua nousta, palkintorahat jaavat jakamatta.

Silloin, kun nousu tapahtuu karsintojen kautta: Karsinnoista kieltaytyvalle joukkueelle ei makseta
palkintorahoja. Karsinnoista kieltaytyvan tilalle tarjotaan karsintapaikkaa lohkon seuraavalle. Mikali
joukkue haluaa osallistua karsintaan, talle joukkueelle maksetaan palkintorahat. Mikali joukkue ei
halua osallistua karsintaan, palkintorahat jaavat jakamatta.

Mikali karsinnasta nousun ansainnut joukkue ei haluakaan nousta, niin sen tilalle nousua tarjotaan
karsinnan seuraavalle.

Sarjataydennykset

Tarvittaessa kilpailu- ja sarjavaliokunta tdydentda seuraavaa kautta varten lohkoja ottaen huomi-
oon edellisen kauden sarjamenestyksen seka alueellisen sijainnin.

Sarjaan ilmoittautuminen

Kaikki ne joukkueet, jotka osallistuvat valtakunnansarjaan katsotaan automaattisesti ilmoittautu-
neiksi sarjaan myos seuraavaksi kaudeksi. Jos joukkue haluaa jaada pois seuraavalta kaudelta,
taytyy seuran lahettaa kirjallinen peruutus Suomen Keilailuliiton toimistoon toukokuun 31. paivaan
mennessa. limoittautumismaksu seuraavalle kaudelle on maksettava toukokuun 31. paivaan men-
nessa. Jos mybhemmin joukkue peruu osallistumisensa 31.7. mennessa ja ilmoittautumismaksu
on maksettu, niin maksu palautetaan joukkueelle.

Suomen Keilailuliitto laskuttaa ilmoittautumismaksun. Jos ilmoittautumismaksua ei ole maksettu
erapaivaan mennessa, niin huomautuslaskuun lisataan 30 € korotus. Mikali seura ei maksa huo-
mautuslaskua erdpaivaan mennessa, joukkue katsotaan luopuneeksi sarjapaikastaan.

Valtakunnansarjan laskut lahetetdan sahkopostilla. Ohjelmia ei enaa lahetetd, vaan ne I6ytyvat
SKL:n nettisivuilta. Ohjelmat ovat alustavia ilmoitettuun paivaan saakka ja sen jalkeen muutoksista
ilmoitetaan joukkueille sahkopostilla.
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Kilpailun johto ja vastalauseet

Paikallinen keilailuliitto, jonka alaisessa hallissa valtakunnansarja keilataan, on velvollinen maaraa-
maan jokaiselle kierrokselle turnausjohtajan. Mahdolliset vastalauseet on SKL:n kilpailusaantoja
noudattaen jatettava turnausjohtajalle, joka valittdd ne SKL:n kilpailu- ja sarjavaliokunnalle. Vasta-
lauseeseen on liitettava 50 €, joka palautetaan vastalauseen tekijalle, mikali vastalause hyvaksy-
taan.

Valtakunnansarjaturnauksen tuloksia koskevat korjauspyynnét on tehtava seuraavasti:

- Poytakirjavirheet on pyydettava ja vaadittava korjaamaan ottelun aikana.

- Yhteenvetolomakkeessa ilmenevat yhteenlasku- tai kirjausvirheet on pyydettava korjaa-
maan viimeistaan turnauksen jalkeisena ensimmaisena arkipaivana (maanantai). Korjaus-
pyynto esitetddn SKL:n toimistoon.

Virheiden huomaaminen ja ilmoittaminen on sarjaan osallistuvien seurojen vastuulla.
Yleisia maarayksia
Joukkueen on oltava ottelupaikalla vahintdan puoli tuntia ennen kilpailun ilmoitettua alkamisaikaa.

Pakkotilanteessa, esim. autoturma, on esteesta ja mahdollisesta mydhastymisesta tai tdydellisesta
estymisesta ilmoitettava turnaushalliin mahdollisimman pian.

Joukkuekohtainen pelimaksu on suoritettava ennen turnauksen alkua. Mikali pelimaksu laskute-
taan, kuitti suorituksesta on esitettava pyydettaessa ennen pelien alkamista. Miesten ja naisten
SM-liigan peleista lahetetdan lasku SKL:oon. Joukkue, jolta ei saada saantéjen mukaisia maksuja,
suljetaan sarjasta, kunnes maksut on suoritettu.

Turnaushalli / turnausjohtaja voi rajoittaa pelialueelle tuotavien kassien ja pallojen maaraa kaytetta-
vissa olevien tilojen mukaan.

Pallojen sdanndénmukaisuutta valvotaan pistokokein. Sdantdrikkeen seurauksena téssa kohdassa
on keilaajan tuloksen hylkdaminen ko. sarjassa.

Joukkue saa siirtya seuraavalle pelirataparille vasta, kun kaikilla ratapareilla on sarja valmistunut,
ellei turnausjohtaja jostakin poikkeussyysta anna erikseen siirtymislupaa.

Joukkueiden pelaajilla pitéda olla SKL:n kilpailusdantéjen mukainen ja yhtenainen peliasu. Turnaus-
johtajalla on oikeus myontaa erityisesta syysta vapautus tastd saanndsta. Saannon torkeasta rik-
komisesta han voi maarata seuralle sakon, joka on maksimissaan kyseisen kierroksen kilpailumak-
sun suuruinen.

Finaaleissa ja karsinnoissa noudatetaan kaikilta osin runkosarjan menettelytapoja, ellei ndissa
saannoissa poikkeavaa niiden suhteen maaritella.

Jos joukkue/kilpailija rikkoo naita saantoja niiltd kohdin, josta ei erikseen ole maaratty sanktiota, voi
kilpailu- ja sarjavaliokunta antaa siitd rangaistuksen saantérikkomuksesta joko kirjallisen varoituk-
sen, nollaamalla joukkueen/kilpailijan sarjan tuloksen ja/tai antamalla lisdksi maksimissaan sakkoa
250 €.

Valineisiin kohdistuvia erityismaarayksia

Yleistda SM-liigaa ja naisten SM-liigaa koskien kaytossa on 78D saanto, jolla SKL sallii kaytetta-
vaksi uretaanipalloista vain ne, joiden valmistuksessa on kaytetty vahintdan 78D kovuutta ja jotka
USBC on hyvaksynyt.

Kielletyt pallot voi tarkistaa USBC:n julkaisemalta listalta: USBC National Tournament Ineligible
Ball List




